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Целевая аудитория

● Энтузиасты программирования на Kotlin для Android, желающие 

следовать современным принципам  разработки пользовательских 

интерфейсов (UI) с использованием библиотеки Jetpack Compose

        

Девиз:

  В начале было Слово… 

 Слово = Исходный код Kotlin (*.kt)

 

        

 



Триединство компиляторов  Kotlin

(см.  https://kotlinlang.org/docs/multiplatform.html#how-kotlin-multiplatform-works )

   

   

Три компилятора реализуют одно 

естественное (приложение Java, 

Kotlin/JVM) и два, на первый взгляд, 

“противоестественных” (код 

JavaScript, компилятор Kotlin/JS ) и   

(исполняемый файл, компилятор 

Kotlin/Native) “воплощения” 

исходного кода Kotlin

https://kotlinlang.org/docs/multiplatform.html#how-kotlin-multiplatform-works


Установка компиляторов. Где скачать архивы

Скачивайте архивы 1.8.0 отсюда: https://github.com/JetBrains/kotlin/releases/tag/v1.8.0 

   

   

https://github.com/JetBrains/kotlin/releases/tag/v1.8.0


Установка компиляторов. Windows 11  (1)

1. Скачать с github.com и раскрыть в удобную директорию (см. выше)

  kotlin-compiler-1.8.0.zip и kotlin-native-windows-x86_64.1.8.0.zip

2. Прописать и сохранить пути к компиляторам в переменной среды path

 (K:\Kotlin\Compilers\kotlinc\bin, K:\Kotlin\Compilers\kotlinc-native\bin):

 Поиск | Изменение системных переменных среды… (см. далее)) 



Установка компиляторов. Windows 11 (2)



Установка компиляторов. Windows 11 (3)

3. Убедиться, что пути работают:

 Пуск | cmd

kotlinc-jvm -version

kotlinc-js -version

kotlinc-native -version



Установка компиляторов. Linux Ubuntu (1)



Установка компиляторов. Linux Ubuntu (2)



Установка компиляторов. Linux Ubuntu (3)



Установка компиляторов Kotlin JVM/JS. MacOS (1)



Установка компиляторов Kotlin JVM/JS. MacOS (2)



Установка компилятора Kotlin/Native MacOS BigSur (1)



Установка компилятора Kotlin/Native MacOS BigSur (2)



Тестирование: demo_compilers/show_compilers.sh (1)

1. Установите и запустите GitBash (если на 

Windows) или иную подобную оболочку:

https://git-scm.com/downloads 

2. git clone 

https://github.com/DmitryMakar/demo-com

pilers.git

3. cd demo_compilers

4. ./show_compilers 

https://git-scm.com/downloads
https://github.com/DmitryMakar/demo-compilers.git
https://github.com/DmitryMakar/demo-compilers.git


Тестирование: вывод show_compilers.sh (1)



Тестирование: вывод show_compilers.sh (2)



Тестирование: примеры исходников для практикума



Необходимые опции компиляторов

Компилятор Пример строки сборки Строка 
запуска

Комментарий

Kotlin/JVM kotlinc-jvm -include-runtime hello.kt -d hello.jar java -jar hello.jar Кроссплатформенность, 
“ДУХ”

Kotlin/JS kotlinc-js hellojs.kt -Xuse-deprecated-legacy-compiler 
-module-kind commonjs -output hello.js
npm install kotlin

node hello.js Кроссплатформенность, 
“ДУША”

Kotlin/Native kotlinc-native hello.kt -o hello hello.exe, 
./hello.exe, 
./hello.kexe 

Мультиплатформенность, 
“ТЕЛО”

NB. Дух-Душа-Тело -условно, по мере “уплотнения” результирующей “материи”: содержимое jar 
универсально, требуется только JVM для исполнения; JavaScript подразумевает наличие (стороннего 
для Kotlin/Java) движка nodejs v80 и / или Webserver’а; исполняемые же файлы “прибиты гвоздями” к своей 
операционке локальными компиляторами (например, Xcode) 



Тестирование: сгенерированный архив hello.jar



Тестирование: сгенерированный JavaScript



Кросс- и мультиплатформенность Kotlin

  

Windows, Linux, MacOS

Java Virtual 
Machine 
 

Backend app 
(*.js) 
 

Frontend app (*.js) 
 

Java app 
(*.jar) 
 

Kotlin 
source 
code 
(*.kt) nodejs

V80 Engine 
 

Web server 
 

Native 
application 
(*.exe,*.kexe) 
 

● Кроссплатформенность - возможность использования приложения без 

пересборки на разных платформах (Java/JVM, JS/node, JS/Webserver)

● Мультиплатформенность - возможность сборки приложения под разные 

платформы (Native application под Windows / Linux/MacOS ) 



Варианты  сборки

KMM SDK
   

 
iOS

iOS mobile application 
 

  

Windows, Linux, MacOS

Native app (*.exe, *.kexe) 
 

 

Android OS

Android mobile application (*.apk) 
 

Backend (node) app (*.js) 
 

Frontend (web) app (*.js) 
 

Kotlin/JVM   

Kotlin/JS   

Kotlin/Native   

Java app (*.jar) 
 

Android SDK
   

Kotlin 
source code 

(*.kt)    



Полезные ресурсы  

Ссылка Комментарий

https://kotlinlang.org/docs/multiplatform.html Kotlin как мультиплатформенное 
решение (ENG)

https://blog.jetbrains.com/kotlin/2023/01/kotlin-1-8-0-released/?_gl=1*13ysm3k*_ga*MT
MyNTQ3ODkzOC4xNjcyMTIzNjAz*_ga_9J976DJZ68*MTY3NTc2NDc1NS41NS4wLjE2NzU
3NjQ3NTUuMC4wLjA.&_ga=2.80286303.935657555.1675764755-1325478938.1672123603 

О компиляторах 1.8.0 (ENG)

https://github.com/DmitryMakar/demo-compilers Утилита для быстрого тестирования 
компиляторов

https://kotlinlang.org/docs/multiplatform.html
https://blog.jetbrains.com/kotlin/2023/01/kotlin-1-8-0-released/?_gl=1*13ysm3k*_ga*MTMyNTQ3ODkzOC4xNjcyMTIzNjAz*_ga_9J976DJZ68*MTY3NTc2NDc1NS41NS4wLjE2NzU3NjQ3NTUuMC4wLjA.&_ga=2.80286303.935657555.1675764755-1325478938.1672123603
https://blog.jetbrains.com/kotlin/2023/01/kotlin-1-8-0-released/?_gl=1*13ysm3k*_ga*MTMyNTQ3ODkzOC4xNjcyMTIzNjAz*_ga_9J976DJZ68*MTY3NTc2NDc1NS41NS4wLjE2NzU3NjQ3NTUuMC4wLjA.&_ga=2.80286303.935657555.1675764755-1325478938.1672123603
https://blog.jetbrains.com/kotlin/2023/01/kotlin-1-8-0-released/?_gl=1*13ysm3k*_ga*MTMyNTQ3ODkzOC4xNjcyMTIzNjAz*_ga_9J976DJZ68*MTY3NTc2NDc1NS41NS4wLjE2NzU3NjQ3NTUuMC4wLjA.&_ga=2.80286303.935657555.1675764755-1325478938.1672123603
https://github.com/DmitryMakar/demo-compilers


Следующее видео

● Лекция 2 Практикум

P.S. Презентация доступна для скачивания здесь: 

https://dmpsy.club/references/Kotlin/lesson_002_compilers_rus.pdf 

https://dmpsy.club/references/Kotlin/lesson_002_compilers_rus.pdf


https://dmpsy.club
postmaster@dmspy.club 

https://dmpsy.club

